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Symbolmate und S32

Die wichtigsten Funktionen und
Merkmale

Im Folgenden werden die wichtigsten Merkmale und Funktione
von Symbolmateind dem S3bdeschrieben
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Wieso Tobii S327?
Tobii S32: Sprachausgabegerat mit naturlichgar&che: Papier, Spaf und eine Stimme!

Offensichtlich ist es ein Sprachausgabegerat. Aber was hat es mit Papier, Spal’ und einer Stimme auf sich? Nun,
Papierbraucht man fur die Oberflachen, die man in Symbolmate entwickelt und die in das Gerat eingelegt
werden.Spal® Na klar! Auf jeden Fall! Es gibt eine Menge Eigenschaften am S32, die Spald machen:
Spielzeugausgang und Infrarot um Spielzeuge zu bedienedufiEtsscan und schlieflich die wechselbaren
Seitencovers. Und schlieRlich @@mme:Mit mehr als 60 Std. Aufnahmespeicher geht dem S32 nicht so

schnell die Puste aus!

Produktvarianten
Tobii S32 Touch Ist ein SAGE mit nattrlicher Stimme undightrole

Typische Nutzer kénnen beide Hande zum Auslésen einsetzen, das Treffen auch von kleinen Symbolen
bereitet keine Schwierigkeiten.

Tobii S32 Scaqlst ein SAGE mit nattrlicher Stimme unéihtrolle, T oder 2Tasten Scanning, Auditivem
Scanning und Sahausgangen fur 1 oder 2 Spielzeugen

Typische Nutzer haben grof3e Schwierigkeiten beim Gebrauch Ihrer Hande zum direkten Auslésen,
11 YyySy FT16SNJI SAYySy ¢l aiSN) dzyR RAS aSiK2RS a{OFyyAy
AuRerdem stehen auditive Ansagen ulid beiden Schaltausgange zur Verfigung.

Was ist in der Packung?
Diese Dinge gehtren zum Lieferumfang von Tobii S32:

Tobii S32

4 Sets farbiger Seitencover, eines davon bereits montiert

6 Fingerfihrungen mit 1, 2, 4, 8, 16 und 32 Feldern, eines beneitsiert
USBKabel (Mini USB Typ B > US$B A)

Tragegriff, verlangerbar zum Schultergurt

Schutztasche

4 x 1,5V Batterien

Schraubendreher

Micro-SDKarte
12 Beispieloberflachen
Gebrauchsanweisung
S32Kurzanleitungsaufkleber
Tobii Symbolmate
0 Software auf ClROM
0 Schnellstartanleitung
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Was spricht FUR den S32??

Eigenschaft Vorteil
Lange Laufzeit mit 1 Muss nicht nachts geladen werden
Standard AMatterien 1 Weltweit erhaltlich
1 Keine Ladegerate und Netzteile
1 Keine Wartezeit wahrend des Aufladens
Mehr als 60Stunden 1 Gute Soundqualitat
Aufnahmekapazitét 1 Alle 192 Ebenen kdnnen genutzt werden
192 Aktivitaten (Ebenen) 1 Keine Aktivitdt muss aus Platzmangel gel6scht und wieder hergestg
werdenc das spart Zeit
1 Beinahe unbegrenzte Kapazitét
1 Man kann ein kompletteKommunikationsbuch speichern!

Keine Zeitbeschrankung
auf einzelnen Tasten

Aufzeichnung von langen Nachrichten wie zum Beispiel Geschichten oder N
auf einzelnen Tasten

Robust Das Gerat ist so robust konstruiert, dass es die Behandlungen des Alttiegys |
aushalt!
Ein Gerat mit sechs f DasDSNNG agNOKaida YA
Fingerfihrungen 1 Je nach Aktivitat das passende Layout
1 Ein Gerét fur unterschiedliche Situationen / Nutzer !
PCGANnbindung 1 Ubersichtliche Darstellung aller im Gerat gespeicherten Aktivitaten
Ebenen
1 Aufnahmen mit einem Headset ermdglichen hohe Qualitéat
1 Leichtes Ubertragen von Souidhteien
TiirDA, IRSender 1 Infrarot Sender und, Empfanger fiir die gebrauchlichen IR Signale
1 ! dzOK¢ lodwSya {11 yySy |dzZRAGAG 3ISa
Spielzeugausgang (nur 1 Zwei adaptierte Spielzeuge kénnen angeschlossen werden
S32 Scan) f  So kann der S32 alsotler 2 Taster genutzt werden
1 Nachrichten oder Sounds abspielen, wenn die Spielzeuge aktiviert

werden.
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Eigenschaft Vorteil

SymbolStix Bibliothek

91 Direkter Zugriff auf Gber 1580¢/@bolStixSymbole

SymbolMate Stroke Bilde

1 Enthélt 320 Symbole

SymbolMate Symbols

1 Erthalt 94 Bilder

Gerétevorlagen

Es gibt vorgefertigte Vorlagen fir: Chatbox 40 + 1; GoTalk 4+,9+ und 20+; (
Pocket 1 und 3; LEO 1, 8 und 32; SuperTalker 1,2,4 und 8

Aktivitatsvorlagen

Vorgefertigte Vorlagen fur z.B. Blickrahmen, Einkaufsliste, Kalender,
Kommunikationsbiicher oder Tagesplan

Beispielseiten

Fertige Seitensets, z.B. Kommunikasionch, Ablaufplam 2 | F¥F Sty 6

S32Vorlagen

Vorlagen fir alle Rastergréf3en des $3Bual Scene, 2, 4, 8, 16, 32)

Seitensets in Tobii
Communicator nutzen

Moglichkeit um SymbolMat&eitensets auf ein dynamisches Geréat wie einen
oder Tobii @serate mit TobiCommunicator zu transferieren und umgekehrt.

Kurzeinfihrung Symbolmate und S32
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Das Fenster Neues Seitenset

SymbolMate 6ffnet sich mit dem Fenster Neues Seitenset.
Hier kéinnen Sie eigene neue Seiten erstellen, Beispielsei-
tensets anzeigen oder eine der vorhandenen Geréte- bzw.
Aktivitdtsvorlagen verwenden.

Neu erstellte Seiten oder ge#inderte Vorlagen kénnen ge-
druckt und als Papierressourcen genuizt bzw. in ein Kom-
munikationsgerit eingesetzt werden.

Whéhlen Sie Datei > Neu oder Datei > Offnen aus, um je-
derzeit zum Fenster Neues Seitenset zurlickzukehren.

3a. Gerdtevorlagen benutzen

Es stehen Vorlagen flr verschiedene gingige Kommuni-
kationsgerite zur Auswahl. Wéhlen Sie im Fenster Neues
Seitenset die Option Geratevorlagen oder Tobii $S32-Vor-
lagen aus, suchen Sie nach lhrem Gerit oder lhrer Tasten-
konfiguration und klicken Sie auf OK.

Sie erhalten leere Felder oder Tasten, die filr das gewshlte
Gerét korrekt positioniert sind. Sie knnen nun mithilfe der
vorgefertigten Felder eigene Seiten gestalten, drucken, bei
Bedarf zuschneiden und in das Geriit einsetzen.
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3b. Aktivitatsvorlagen oder Beispielseitensets verwen-
den

= Es stehen Vorlagen fur verschiedene Aktivititen zur Aus-
wahl. Diese lassen sich bearbeiten, drucken und bei Bedarf
zuschneiden.

= Um ein Beispiel fur das Bearbeiten einer Aktivitdtsvorlage
anzuzeigen, wihlen Sie Aktivitdtsvorlagen > Match >
OK aus. Dies ist eine leere Aktivitédtsvorlage, bei der Sie in
der jeweiligen Spalte Memory-Bildpaare einftigen konnen.
Um die fertige Version anzuzeigen, kehren Sie zum Fenster
Neues Seitenset zurlick und wihlen Beispielseitensets >
Match > OK aus. Die Felder auf der Seite kénnen z.B. aus-
geschnitten und als Spielkarten genutzt oder die Seite kann

[ ——
ARTET TR W) Al e

ool

als Arbeitsblatt verwendet werden, auf dem die passenden
Paare durch Linien verbunden werden.

4, Neues Seitenset erstellen

Sie kénnen vorhandene Seitensets auf einfache Weise
bearbeiten und als eigene Seitensets verwenden. Sie kinnen
ebenfalls eigene Seitensets erstellen (siehe Beschreibung
unten).

= Wihlen Sie im Fenster Neues Seitenset die Option Leeres

Seitenset aus und entscheiden Sie sich flr ein Layout mit
oder ohne Raster. Seiten ohne Raster (leere Seiten) ermiig-
lichen eine beliebige Feldpositionierung. Auf Rasterseiten
sind Felder nur im Raster platzierbar. Dabei lassen sich Feld-
positionen innerhalb des Rasters leicht tauschen.

Bei Auswahl eines Rasterlayouts kénnen Sie die Anzahl der
Zeilen und Spalten angeben. Klicken Sie auf eine Raster-
vorlage und verwenden Sie die Dropdown-Optionen unter
dem Vorschaufenster, um die Zeilen- und Spaltenanzahl
fastzulegen.

Mit den hier abgebildeten Werkzeugen kénnen Sie wéhrend
der Bearbeitung jederzeit Zeilen und Spalten hinzufiigen bzw.
entfernen und den Abstand zwischen Feldem anpassen.

3] ) OB (3 013 cm 3
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5. Bearbeitungsmodus und SymbolMate-Werkzeuge

Im Bearbeitungsmodus knnen Sie lhre Seitensets anzeigen,
bearbeiten oder gestalten.

1.

Im Arbeitsbereich werden alle bearbeiteten Seitensets
dargestellt. Ziehen Sie an den Réndern, um die Bereichs-
gréBe anzupassen.

In df,-_r Bildersuche suchen Sie nach Bildern fir lhre Fel-
der. Ubernehmen Sie ein Hauptbild oder fugen Sie mehre-
re Bilder zu lhren Feldern hinzu.

Die Seitenliste enthélt Miniaturansichten fur jede Seite in-
nerhalb des Seitensets.

Zusitzliche Funktionen, wie das Hinzufligen von Zeilen
und Spalten, das Andem von Feldform und SchriftgréBe,
Drucken und Speichern, sind hier verfligbar.

Die Werkzeuge sind oben links im Arbeitsbereich ange-
ordnet. Halten Sie den Mauscursor Uiber ein Symbol, um
dessen Namen anzuzeigen.

a. Zeigerwerkzeug: Mit diesem Werkzeug wihlen Sie
Elemente auf der Seite aus.

b. Texteinfligewerkzeug: Wihlen Sie zuerst ein Feld
und danach dieses Werkzeug aus.

c. Bildbearbeitungswerkzeug: Wihlen Sie das Feld
aus, dessen Bild oder Symbol bearbeitet werden soll.
Wihlen Sie danach dieses Werkzeug aus.

d. Farbauswahlwerkzeug: Wendet das Farbschema
eines Felds auf andere Felder an. Wihlen Sie dieses
Werkzeug und anschlieBend das zu kopierende Feld
aus. Erstellen Sie danach neue Felder.

e. Einfligen-Feld: Hier fugen Sie ein neues Feld zur Sei-
te hinzu. Wihlen Sie oben im Arbeitsbereich aus den
verfugbaren Optionen eine Form aus.

f. Feld Vieleck einfligen: Hiermit zeichnen Sie ein Feld
mit einer beliebigen Form, z.B. um ein Bild herum. So
lassen sich benutzerdefinierte Felder gestalten.

g. Text: Sie kiénnen an einer beliebigen Seiten- oder
Feldposition Text eingeben.

h. Bild: Sie kénnen an einer beliebigen Seiten- oder
Feldposition ein Bild einfugen.

i. Linie: Hiermit ziehen Sie eine Linie mit frei wihlbarer
Farbe und Stérke.

i. Objekte duplizieren: Wihlen Sie dieses Werkzeug
und anschlieBend das zu kopierende Feld aus. Ziehen
Sie das Feld mit der Maus, um es zu vervielfaltigen.

k. Symbolleiste Erscheinungsbild: Mit diesen Werk-
zeugen d@ndern Sie das Erscheinungsbild von Feldern
einschlieBlich der Text- und Bildposition auf den Fel-
dem.
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6. SymbolMate und das Tobii $S32-Gerat

Tobii S32 ist ein benutzerfreundliches Sprachaufnahmegerit,
das aufgenommene Tonmitteilungen oder IR-Signale abspielt,
wenn Bilder oder Symbole in einem Raster oder einer Szene
berlihrt werden. Es enthilt ein modernes Aktivitétssystem und
kann auch eingesetzt werden, um die Zimmerbeleuchtung, klei-
nere Haushaltsgertite, Spielsachen, Fernseher, Videorecorder
oder DVD-Player zu bedienen.

Mit SymbolMate kénnen Sie Karten und Aktivitaten flir Tobii
532 erstellen und bearbeiten (Touch und Scan), das Programm
enthélt Vorlagen fir die verschiedenen Keyguardlayouts (1,
2,4, 8, 16 und 32) sowie eine automatische Funktion fur die
$32-Strichcode-Erstellung. Uber SymbolMate kiinnen Sie
auch die verschiedenen Einstellungen des S32-Gerats konfi-
gurieren und zahlreiche erweiterte Aufnahme- und Wiederga-
befunktionen implementieren.

Um Tobii S22 (Scan oder Touch) an einen Computer anzu-
schlieBen, benutzen Sie das Anschlusskabel, das zum Liefer-
umfang gehért (USB-Ministecker Typ B und USB Typ A).

SchlieBen Sie das Kabel an und wihlen Sie das SymbolMate-
Symbol auf Ihrem Desktop, um SymbolMate aufzurufen.

6.1 Tobii $32-Gerate

Wenn Sie Tobii $32-Geréte im Fenster Neues Seitenset
auswihlen, erscheinen die Tobii S32-Geréte, die Sie mit Ihrer
Version von Tobii SymbolMate registriert haben. Hier kénnen
Sie sehen, welches Gerit an lhren Computer angeschlossen
ist und auswihlen, welches Gerét Sie bearbeiten und synchro-
nisieren méchten.

= Wenn Sie auf das gewlnschte Gerit oder auf OK klicken,
konnen Sie die Karten und Akfivitdten dieses S32-Geriits
anzeigen und bearbeiten, Geriteeinstellungen vornehmen
und SymbolMate mit dem S32-Gerét synchronisieren.

= Wenn Sie ein Tobii $32 zum ersten Mal an lhren Compu-
ter und lhre SymbolMate-Software angeschlossen haben,
erscheinen nun ein Stern und ein griiner Punkt. Ein griner
Punkt tlber dem Gerit zeigt an, dass das Geréit angeschlos-
sen ist; ein roter Punkt zeigt an, dass es nicht angeschlos-
sen ist. Wenn Sie das Geré&t durch Doppellklicken aufrufen,
werden Sie aufgefordert, dem Gerét einen Namen zu geben.

* Wenn das S32-Gerit Uber das USB-Kabel angeschlossen
ist, durchsucht SymbolMate automatisch den Inhalt des
Gertts, bevor der Bearbeitungsmodus flir S32-Aktivitdten
erscheint.
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6.2 Tobii S32-Aktivitdten

Im Bearbeitungsmodus fiir Tobii S32-Aktivitaten sind die
Aktivititen flr das ausgewshlte S32-Gerit auf der Registerkar-
te Tobii S32-Aktivitdten aufgefuhrt. Auf der Registerkarte Tobii
S32-Aktivitdten befinden sich spezielle Felder, die die kombi-
nierte Verwendung von Tobii S32 und SymbolMate erleichtern.

a. Neue Akfivitdt hinzufligen: Wihlen Sie dieses Feld, um
eine neue S32-Aktivitat hinzuzufiigen oder eine vorhandene
S32-Aktivitat zu importieren (bei angeschlossenem Gertit).

b. Aktivitat entfernen: Mit diesem Feld kiinnen Sie gine Ak-
tivitét dauerhaft l6schen.

c. Synchronisieren: Mit diesem Feld synchronisieren Sie
eine gewdhlte S32-Aktivitat mit dem S32-Gerit. Sie kon-
nen auch alle verfligbaren Aktivitdten gleichzeitig synchro-
nisieren. Wenn Sie mit dem S32-Gerit Anderungen an
einer Aklivitdt vorgenommen haben, als das Ger4t nicht
angeschlossen war, kénnen Sie entweder SymbolMate
mit diesen Anderungen aktualisieren (S32-Gerateversion
verwenden) oder das S32-Ger#t mit der letzten Version
der Aktivitit in SymbolMate aktualisieren (SymbolMate-
Version verwenden).

,{' Synchronisiert ﬁ Micht synchronisiert

Lokale Aktivitit von einem anderen
x SymbelMate-Benutzer geléscht

Tobii 532-Tastenwerkzeugleiste
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6.3 S32-Tastenwerkzeug

Durch Auswéhlen des Tobii S32-Tastenwerkzeugs in den Aus-
wahl- und Inhalt-Werkzeugen im Bearbeitungsmodus fir
Tobii S32-Aktivitaten wird die Tobii S32-Tastenwerkzeugleiste
aufgerufen und ein S32-Tastenwerkzeugraster Uber die gedif-
nete Aktivitidt gelegt.

Durch Rechtsklicken auf eine Taste des Rasters rufen Sie ein
Dropdown-Menl mit den Werkzeugen und Funktionen der
532-Tastenwerkzeugleiste auf.

S32-Tastenwerkzeuge

a. Gewdhlte Tasten gruppieren: Mit diesem Werkzeug kén-
nen Sie verschiedene Tasten gruppieren. Wenn Sie einer
Taste der Gruppe eine Aufnahme zuweisen, weisen Sie
diese automatisch auch den anderen Tasten der Gruppe
zu. Gruppen werden durch verschiedene Farbeinblendun-
gen auf dem Tastenwerkzeugraster angezeigt. Verwenden
Sie die Umschalt- oder Steuerungstaste beim Klicken, um
mehrere Tasten auszuwihlen (die herkémmlichen Win-
dows-Funktionen).
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Gruppierung autheben: Damit kiéinnen Sie eine Gruppierung
aufheben und die urspriinglichen Einzeltasten wieder herstel-
len. Die Aufnahme, die allen Tasten der Gruppe zugeordnet
war, bleibt weiterhin fur alle Tasten der fritheren Gruppe erhal-
ten, diese kiinnen jedoch individuell bearbeitet werden.

Lautsprecherklang: Offnet ein Dialogfeld, in dem Sie eine
Audiodatei auf lhrem Computer suchen und zur Aufzeich-
nung auf eine Taste (oder Gruppe) auswahlen konnen. Au-
Berdem kénnen Sie direkt auf die Taste aufzeichnen, indem
Sie das Mikrofon lhres Computers verwenden.

Klangvorschau (nur Tobii $32 Scan): Offnet ein Dialog-
feld, in dem Sie eine Audiodatei auf Ihrem Computer suchen
und auswdéhlen kénnen. AuBerdem kinnen Sie direkt auf die
Taste aufzeichnen, indem Sie das Mikrofon |hres Compu-
ters verwenden, um eine Klangvorschau zu erzeugen, die
Sie tiber lhre Kopfhérer hisren kéinnen, bevor die Aufnahme
Uber die Lautsprecher des S32 Ubertragen wird. Die Stan-
dardeinstellung ist die Klangaufnahme, die Sie zuvor auf die
Taste aufgezeichnet haben.

Spielzeugschnittstelle auswahlen (nur Tobii $32 Scan):
Offnet ein Dialogfeld, in dem Sie ein Ausgangssignal (ent-
sprachend einem Schalterklick) definieren kiinnen, das Uber
einen der Spielzeugschnitistellenanschlisse des Tobii S32
Scan gesendet wird.

Zugewiesenes |R-Signal entfernen: Ermaglicht die Entfernung eines zuvor aufgezeichneten Infra-
rotsignals (IR) von einer Taste, um sie fir eine Audiodatei freizumachen (IR-Signale kitnnen nur auf
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